Instrukcja gry edukacyjnej

»Spakuj plecak ewakuacyjny!”

O grze

12

»Spakuj plecak ewakuacyjny!” to interaktywna gra edukacyjna przygotowana z mysla

o dzieciach i mtodziezy, rekomendowana dla graczy od 8 roku zycia.

Tresci wykorzystane w grze opracowano w oparciu o informacje i zalecenia zawarte
w ,,Poradniku Bezpieczenstwa” przygotowanym w ramach dziatarn zwigzanych z Ochrong Ludnosci i
Obrong Cywilng (OLiOC).

Gra wspiera edukacje spoteczenstwa w zakresie:
o bezpieczenstwa,
o whasciwego przygotowania do sytuacji kryzysowych,
e podejmowania odpowiedzialnych decyzji,
o zasad ewakuaciji,
e Ograniczania zbednego bagazu,
e zachowania spokoju podczas zagrozen.

Tresci zostaly przedstawione w przyjaznej, dzieciecej formie — bez przemocy, realistycznych
katastrof i scen wywotujacych strach.

Gra stawia na:
e edukacje poprzez zabawe,
e logiczne myslenie,
e analizowanie potrzeb,
o odpowiedzialne przygotowanie do sytuacji awaryjnych.

Scenariusze zagrozen

W grze moga pojawic sie rozne sytuacje kryzysowe inspirowane rzeczywistymi zagrozeniami:
e pozar lasu,

e powodyz,
e wichura,
e $niezyca,

e awaria zasilania (blackout).

Kazdy scenariusz posiada:
e wilasne tlo,
e komunikat ostrzegawczy (Alert RCB,
e zestaw przedmiotow zwigzanych z rodzajem zagrozenia.

Zroznicowanie scenariuszy ma na celu pokazanie, ze dziatania zwigzane z Ochrong Ludnosci i Obrong
Cywilng dotyczg nie tylko sytuacji nadzwyczajnych o charakterze militarnym, ale roéwniez
codziennych zagrozerh mogacych wystgpi¢ w wyniku gwattownych zjawisk pogodowych, awarii
infrastruktury technicznej, pozaréw czy innych sytuacji kryzysowych wymagajacych odpowiedniego
przygotowania i wlasciwego reagowania.



Komunikaty ostrzegawcze
Gra wykorzystuje uproszczone komunikaty inspirowane systemem ALERT RCB.

Ich celem jest:
e 0swajanie dzieci z komunikatami ostrzegawczymi,
e nauka reagowania na zagrozenia,
e budowanie swiadomosci bezpieczenstwa,
e rozwijanie odpowiedzialnych zachowan.

Komunikaty maja charakter edukacyjny i zostaty dostosowane do wieku dzieci.

Zadanie gracza

Zadaniem gracza jest spakowanie plecaka ewakuacyjnego. Na planszy pojawig sie rozne przedmioty.
Niektore z nich mogg okaza¢ sie bardzo przydatne podczas sytuacji kryzysowej, a inne stanowia
zbedny ciezar.

Gracz musi zdecydowac:
e CO warto zabraé,
e aczego lepiej nie pakowac.

Sterowanie

Komputer / laptop:
e chwyc¢ przedmiot lewym przyciskiem myszy,
e przeciagnij go do plecaka,
e upusc przedmiot zwalniajgc przycisk myszy.

Ekran dotykowy:
e dotknij przedmiotu palcem,
e przeciggnij go do plecaka,
e pusc palec, aby umiesci¢ przedmiot w srodku.

Pasek spakowanych przedmiotow

Przedmioty dodane do plecaka wyswietlajg sie na pasku u gory ekranu. Dzieki temu gracz moze
usung¢ z plecaka wczesniej spakowang rzecz lub sprawdzié:

e (O juz spakowat,

e ile miejsc pozostato w plecaku,

e czy plecak jest gotowy.

Punktacja

Za kazdy poprawnie wybrany przedmiot gracz otrzymuje +10 punktow.
Za kazdy niepotrzebny przedmiot -10 punktow.

Maksymalny wynik to 100 punktow.



Czas gry

Na spakowanie plecaka gracz ma 3 minuty. Pozostaly czas widoczny jest w prawym gornym rogu

ekranu.

Gra konczy sie:
e po uptywie czasu,
e lub po kliknieciu przycisku ,,JESTEM GOTOWY!”

Losowanie przedmiotow
Kazda rozgrywka wyglada inaczej.

Gra losuje:
o grafike tla,
e 10 przydatnych przedmiotow,
e 5 nieprzydatnych przedmiotow.

Dzieki temu dzieci moga wielokrotnie powtarza¢ zabawe i poznawac nowe sytuacje.

Przycisk ,,OD NOWA”

Klikniecie przycisku ,,OD NOWA™:
e resetuje czas,
e usuwa obecne przedmioty,
e rozpoczyna nowa rozgrywke,
e losuje nowy scenariusz i zestaw przedmiotow.

Zakonczenie gry

Po zakonczeniu rozgrywki pojawia sie ekran podsumowania z:

e wynikiem punktowym,
e uzyskang ranga,

Dodatkowo:

e poprawne przedmioty oznaczane sg kolorem zielonym,
e niepotrzebne przedmioty oznaczane sa kolorem czerwonym.

Dzieki temu dziecko moze:
e sprawdzi¢ swoje decyzje,
e uczyc¢ sie na btedach,
o lepiej zapamietywac przydatne wyposazenie.

Rangi gracza

W zaleznosci od uzyskanego wyniku, w oknie dialogowym podsumowujacym gre wyswietlone

zostajg rangi oraz odznaki:
e Brakrangi i odznaki: 0-19 pkt.

e Poczatkujacy Odkrywca: 20-49 pkt; bragzowa odznaka z 1 gwiazdka.



e  Mistrz Przygotowan: 50-79 pkt; srebrna odznaka z 2 gwiazdkami.
e Ekspert Ewakuacji: 80-100 pkt; ztota odznaka z 3 gwiazdkami.

Sekretna misja

Jezeli gracz uzyska maksymalny wynik 100/100 punktow w grze podstawowej, odblokowuje
dodatkowe wyzwanie ,,SEKRETNY POZIOM - Ewakuacja z klasy”

W tej misji najwazniejsze jest szybkie podjecie decyzji o ewakuacji bez pakowania do plecaka
przedmiotow wyswietlonych na planszy. W tej czesci gracza ma 1 minute na podjecie decyzji.
Na dole ekranu nie pojawiajg si¢ jednak przyciski .,JESTEM GOTOWY!” oraz ,,OD NOWA”. Aby
zakonczy¢ gre nalezy nacisnaé na drzwi widoczne na grafice tla,

Najwyzsza ukryta ranga

e Straznik Ewakuacji: 100 pkt w sekretnej misji; diamentowa odznaka z 4 gwiazdkami.

Ranga przyznawana jest graczom, ktorzy:
o perfekcyjnie ukorcza gre podstawowsa,
e poprawnie ukonczg sekretne wyzwanie.

Cele edukacyjne gry

Gra pomaga dzieciom:
e rozwija¢ odpowiedzialnos¢,
e poznawac zasady bezpieczerstwa,
o (¢wiczy¢ podejmowanie decyzji,
e uczyc¢ sie planowania,
e poznawac wyposazenie awaryjne,
e rozumie¢ zasady ewakuacji,
e zachowywac spokoj podczas zagrozen.

Informacja dla rodzicow i opiekunow

Gra ma charakter:
e edukacyjny,
e profilaktyczny,
e informacyjny.

Gra nie zawiera:
e  przemocy,
e drastycznych scen,
o tresci wywotujacych strach.

Tematyka bezpieczeristwa zostata przedstawiona w spokojnej i przyjaznej dzieciom formie
inspirowanej nowoczesnymi grami edukacyjnymi.



Gra moze stanowi¢ punkt wyjscia do rozmowy z dzieckiem o:

bezpieczenstwie,

odpowiedzialnosci,

przygotowaniu do sytuacji awaryjnych,
pomaganiu innym,

zachowaniu spokoju podczas zagrozen.

Wykorzystanie stuzbowe

Gra zostata przygotowana przede wszystkim z mysla o wykorzystaniu podczas dziatarn edukacyjnych
prowadzonych przez Paristwowa Straz Pozarng, m.in.:

piknikéw edukacyjnych,

wydarzen profilaktycznych (Prewencja Spoteczna),

festynéw rodzinnych,

zajec¢ prowadzonych w szkotach i przedszkolach,

wizytach dzieci i mtodziezy w jednostkach organizacyjnych PSP,

przedsiewziec¢ realizowanych w ramach Akademii Ochrony Ludnosci i Obrony Cywilnej,

Rekomenduje sie, aby stanowisko z uruchomiong grg bylo obstugiwane przez strazaka lub osobe

prowadzaca dziatania edukacyine.

Obecnos¢ osoby prowadzacej pozwala na:

wyjasnianie zasad bezpieczernstwa,

omawianie poprawnych i niepoprawnych wyboréw dokonywanych przez gracza,

prowadzenie rozmow edukacyjnych dotyczacych sytuacji kryzysowych,

zachecanie dzieci i mtodziezy do dalszego poznawania zagadnien zwigzanych z Ochrong
Ludnosci i Obrong Cywilna,

budowanie swiadomosci dotyczacej wtasciwego przygotowania do zagrozen.

Gra stanowi narzedzie wspierajace edukacje poprzez interakcje i rozmowe z uczestnikami wydarzen.




